Sprawozdanie z innowacji pedagogicznej

»Z matematyka za pan brat”

Zajecia odbywaty sie w kazdy wtorek. Na zajecia wyrazito zgode 6 uczniéw z klasy 6b.
Obecni uczniowie aktywnie brali udziat w zajeciach, byli bardzo kreatywni. Podczas zajec
rozwigzywalismy zadania o réznym stopniu trudnosci, ktére miaty na celu przygotowacd
ucznidow do rozwijania zainteresowan matematycznych.

Celem 1zaje¢ bylo zastosowanie wiedzy matematycznej zdobytej w szkole,
w praktycznym dziataniu z wykorzystaniem technologii informatycznej, w tym tablicy
interaktywnej. Ponadto celem byt takze rozwdj ucznia poprzez kontakt z matematyka
W czasie zabawy, rozwigzywania tamigtéwek, quizéw, zadan logicznych.

Wszystkie zadania zapisane w  harmonogramie innowacji pedagogicznej "Z
matematyka za pan brat" zostaty zrealizowane, a oczekiwane koricowe efekty zostaty
osiggniete.

Uczestnictwo w zajeciach pozwolito uczniom poznaé matematyke z troszke innej
strony, pokazato im, ze matematyke mozna uczyc sie poprzez zabawe i ze taki sposdb nauki
moze sprawiaé satysfakcje, pozwoli¢ mito spedzié¢ czas, a jednoczesnie przynies¢ wielkie
korzysci, wptywajac korzystnie na aktywnos$¢ poznawczg ucznidw. Uczniowie
w trakcie zaje¢ wspoétzawodniczyli ze sobg, ale jednoczesnie pomagali sobie wzajemnie.
Poprzez wykonywanie réznych prac, w tym przy tworzeniu filmu edukacyjnego
o figurach geometrycznych czy tworzeniu zaktadek matematycznych uczyli sie przede
wszystkim cierpliwosci, a przy trudniejszych zadaniach, pokazali jak istotha moze sie okazac
pomoc kolezenska. Prezentujgc swoje prace na forum grupy uczestnicy pokonywali swoje
stabosci zwigzane ze stresem jaki im wtedy towarzyszyt. Samodzielna praca na zajeciach
ucznidéw z programem komputerowym, pozwalata im na prace we wtasnym tempie, kazdy z

uczniow odnosit sukces.



Uczen, uczestniczacy w tych zajeciach:

dowiedziat sie, jak prawidtowo korzystac z technologii multimedialnych;
zdobyt wiedze w sposdb kreatywny;

rozwijat spostrzegawczos¢, logiczne myslenie;

rozwijat wiasne zdolnosci oraz umiejetnosci tworczego myslenia.

utrwalat wiadomosci i umiejetnosci zdobyte podczas lekgji.

poznawat i uzywat na co dzien programow, ktére pomagajg w nauce matematyki
i rozwigzywaniu zadan matematycznych.
doskonalit koordynacje ruchowg oraz wzrokowo-ruchowg;

poznat mozliwosci, ale rdwniez zagrozenia ptyngce z uzytkowania komputera;

W roku szkolnym 2022/2023 odbyto sie 27 spotkan. Frekwencja na zajeciach wyniosta: 85,7%

Whiosek:

Nalezy kontynuowac prace z uczniami, poszerza¢ ich wiedze z zakresu matematyki

poprzez dodatkowe karty pracy i programy matematyczne, wykorzystujgc technologie

informatyczna.
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